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一、 指导思想与理论依据

《课标》中提出：经历提出问题、收集和处理数据、作出决策和预测的过程；初步学会运用数学的

思维方式去观察、分析现实社会，去解决日常生活中和其他学科学习中的问题，增强应用数学的意识。

二、教学背景分析

（一）课程分析

智兽这个游戏通过收集同一智兽家族的卡牌为游戏目标，学生通过翻牌、拿牌、换牌等一系列动作

来完成。并且在游戏的过程中，还需要进行不断的思考和观察自己以及他人的牌，并采取一些策略和方

法来取得胜利。本课时会运用之前所学过的一个新的法则——《红绿灯法则》来进行游戏，通过游戏将

这个法则灵活运用，最终可以将其运用到生活中，对培养学生冷静思考，合理认真处理问题有很大的帮

助。

（二）学生分析

通过前期的接触和讲解，基本上所有同学都能够理解游戏的规则以及什么是《红绿灯法则》。并且在

之前的活动中，学生都经过了长时间的尝试。而在尝试的过程中，都是根据自己的卡牌来进行游戏，并

没有过多关注到别人的卡牌，以至于大部分学生都认为是凭借运气取得的胜利。所以在之后的讲解和运

用中，应该给学生充足的时间去思考，了解什么是威胁，真正意识到红绿灯法则的重要性。

三、教学目标

教学目标：1．识别和阻止威胁

2．了解红绿灯法则，学会用红绿灯法则分析局势

教学重难点：红绿灯法则的学习与运用

四、教学过程

课前：

1．同学们，之前我们学习了智兽这个游戏，你们还记得他们有哪些成员吗？

[预设]：智兽一共有六个家族，每个家族有 6名成员，一共有 36 名成员。

2．那咱们玩的时候你有什么体会？谁想说一说？

[预设]：①游戏特别有意思

②我知道了如何去取得胜利
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③我赢了很多局

……

课上：

（一）复习规则

今天我们继续走进智兽家族（板书），这节课，老师要看到你进步。

请观察下面这个局势，只要保证自己手里有四张同一家族的卡牌就能取得胜利，那我们应该如何操

作？谁想来试一试？（请你认真观察，他是如何处理的，给他提出问题）

1. 甲在牌库中拿取了箭头所指的卡牌，接下来他需要做什么？

[预设]：任意选择一张手牌，放回到牌库中。

2．如果甲拿取的是箭头所指的智兽卡牌，接下来他可以选择哪张智兽卡牌放回到牌库中呢？

2．如上图所示，甲把一张卡牌放回了牌库中（黄色标记），甲的行动是否正确呢？为什么？

[预设]：不正确。应该将放回的卡牌正面朝上。
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3．如右图所示，丙翻开了黄色圈出的卡牌，但却选择拿取箭头所指的卡牌，这样做可以吗？

为什么？

[预设]：不可以。因为翻牌和拿已有的牌只能选择一个进行操作。

刚刚我们总结了游戏当中的规则，所以在我们玩游戏的过程中，一定要遵守规则。

（二）受益终生的思维模型——红绿灯法则

其实，我们在刚刚的操作过程中，就有一部分运用到我们了之前学过的红绿灯法

则，谁还记得什么是红绿灯法则？

[预设]： （板书红绿灯法则）

（三）体验游戏

在生活中，有些人爱着急，会冲动，结果犯错导致失败，你冲动过吗？红绿灯法则就是一个非常好

的方法来帮我们克服问题。下面用红绿灯法则来体验一下游戏。

游戏要求：1、组长负责使用教具；

2、声音控制员负责本小组音量

3、记录员负责记录本组成员的成绩

4、开始游戏前，相互握手；

5、当音乐停止时，迅速做好

（四）分享

在刚刚的游戏过程中，你遇到了什么困难？哪些地方比较成功？有了什么新的认识？[预设]：①某

名同学赢了很多局

②在游戏的过程中，我成功的组织了我下一家同学获胜

③游戏中，我们不仅需要观察自己的牌，更需要关注别人的牌
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……

同学们分享的都很好，在刚刚的游戏中，老师观察到有些同学运用红绿灯法则运用的特别好，下面，

我们一起用红绿灯法则来分析一下这个局势：

（现在轮到甲方，他该如何行动？为什么？）

学生观察，讨论，发表，你是怎么运用红绿灯法则分析局势的？

引出“威胁”的局势

某个人或某个事物有对我们造成伤害的危险，就是威胁。

在智兽游戏中，什么是威胁呢？

当有一方收集到三张同一智兽卡牌时，威胁就产生了。

刚刚我们用红绿灯法则分析了一下这个局势，那在接下来的游戏过程中，希望你也

可以充分利用好红绿灯法则来进行游戏。
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（五）体验游戏

游戏要求：1、继续完成之前的游戏

2、各负责人继续负责自己的内容

3、在游戏过程中运用红绿灯法则

4、当音乐停止时，迅速做好

（六）分享

1．你是如何运用红绿灯法则的？

2．生活中需不需要运用到红绿灯法则？举例说明。

（七）拓展延伸

这节课大部分同学都能够很好的运用红绿灯法则来进行游戏，下面请你看这个局势，我要如何运用

红绿灯法则来进行分析与操作……课下留给你思考

五、学习效果评价

通过再次进行游戏来检验学生是否理解、掌握并运用红绿灯法则，并及时总结和反思。

六、本教学设计与以往或其他教学设计相比的特点

1.本节课不仅着眼于学生知道了《红绿灯法则》，更关注学生能否正确和合理运用。

2.通过对《红绿灯法则》的总结，让学生了解到不仅在游戏活动中需要运用到改法则，更要运用到

生活中去。

3.在本节课上，让学生认识到控制冲动，冷静思考，合理分析比直接行动重要的多。


